REVITALIZACIJA VASI DRAGA

KONCEPT

ELEMENTI KONCEPTA

Cilj projekta je nameniti veC pozornosti naselju Draga. Vas ima bogato zgodovino in
veliko ponuja potencialnim obiskovalcem. Sestavljen je iz treh elementov, ki skupaj
vabijo ljudi k odkrivanju vasi:

1) Zelena parkirisCa, stojala za kolesa in avtobusne postaje - potencialni obiskovalci
se lahko v vas vozijo z avtomobilom, kolesom ali avtobusom. Stojala za kolesa in
avtobusne postaje se nahajajo v blizini glavnega trga (2), vendar v izogib zastojem
avtomobilov organiziramo parkirisCa zunaj njega. ParkirisCe je od centra oddaljeno
5-10 minut hoje. Sestavljen je iz 10-20 parkirnih mest, obdanih z zelenjem, ki ga zdru-
zUjejo v naravno krajino.

2) Ozivljeni glavni trg - Cilj projekta je prilagoditi trg potrebam prebivalcev in obisko-
valcev. V sredisCe Drage prinaSa zelenje in mir. MoCno je povezano z zgodovino na-
selja. Sluzi kot sproscujocCe mesto, zbiralis¢e in informacijska toCka za obiskovalce.
Je tudi prva postaja na poti v gore, ki odkrivajo stare grajske rusevine.

3) Pot v grajske ruSevine - RuSevine starega gradu nad Drago so pozabljeno mesto.
Bistveno je ponovno vzpostaviti njihovo povezavo z mestnim srediS¢em kot zgodo-
vinsko potjo. RuSevine bi lahko sluzile kot priviacna toCka za obiskovalce naselja.
Lahko so tudi pocCivaliS¢e na poti do Osolnika - najviSje gore v tej regiji.
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VIZUALIZACIJA JUGOZAHODNE STRANI

RURALNO NACRTOVANJE, SKOFJA LOKA
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